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PRESENTAZIONE DE: "LA FORESTA FURBASTRA, UN GIOCO DIVERSO"

Un videogioco che educa alla diversità i bambini delle scuole elementari: Padova città pilota del progetto ScuolABILE dell'Assessorato alle Politiche Sociali del Veneto

L'apertura di Civitas è stata la cornice ideale per la Conferenza stampa di presentazione di ScuolABILE, il progetto ideato da Disabili.com, realizzato grazie alla collaborazione della Regione Veneto e del Comune di Padova. 

La prima iniziativa è "La Foresta Furbastra, un gioco diverso": un videogioco interattivo divertente e accattivante che vuole sensibilizzare i bambini, ma anche i genitori e gli insegnanti, alle tematiche della Disabilità e alla cultura della Diversità. 

Alla Conferenza, coordinata da Valentina Polati, direttore responsabile di Disabili.com, sono intervenuti: 

Marco Marin, Assessore alle Politiche Sociali del Comune di Padova

Antonio De Poli, Assessore alle Politiche Sociali della Regione Veneto

Fabrizio Bertini, Direzione Generale TIM, uno degli sponsor dell'iniziativa

Gianpietro Badan, ASCOM di Padova

Sandro Storelli, responsabile Comunicazione CNA Padova.

Era presente anche Emanuele Manzato, psicologo dell'età evolutiva che ha contribuito alla realizzazione del progetto insieme ad una equipe formata da grafici. 

Fondamentale la presenza, tra il pubblico, dei bambini di una terza classe elementare della scuola "Teresianium" di Padova, accompagnata dagli insegnanti e dai genitori: sono stati loro i primi i testare il gioco presso lo stand del Comune di Padova. 

Marin ha sottolineato l'importanza che sia stata Padova la città pilota di questo progetto: già ricca e colta, ha sempre dimostrato, qualora sollecitata, la sua apertura al sociale; e ScuolABILE rappresenta un importante stimolo al quale molte scuole hanno già aperto le loro porte. 

"Gli insegnanti - ha sottolineato l'Assessore - sono prima di tutto degli educatori, e il loro compito è diffondere tra i più piccoli la cultura dell'integrazione e della diversità". 

"Il gioco, un gioco diverso - ha concluso Marin - è uno strumento che renderà più facile e divertente questo cammino educativo". 

Della stessa idea Antonio De Poli, secondo il quale questo gioco "rappresenta un percorso da fare con i nostri figli, perchè è un  insegnamento alla normalità e alla non discriminazione, utile anche per gli adulti".  

TIM, uno degli sponsor dell'iniziativa, è da sempre vicino ai temi del sociale: "Per questo - ha affermato Fabrizio Bertini - abbiamo deciso di appoggiare quei progetti che, come ScuolABILE, si traducono in qualcosa di concreto e sono in grado di coinvolgere non solo i più giovani, ma un pubblico di tutti le età e i gradi". 

Della stessa idea anche Gianpietro Badan e Sandro Storelli; quest'ultimo, in particolare, si è rivolto direttamente ai bambini: "Quando assumiamo lavoratori nelle imprese, è fondamentale considerare il loro bagaglio umano, che si assimila fin da piccoli. 

E' alla vostra età che si impara la diversità, l'integrazione, importante per poter entrare poi nel mondo degli adulti". 

L'intervento conclusivo è stato di Emanuele Manzato, lo psicologo che ha realizzato anche il percorso extrascolastico di ScuolABILE. 

Sua l'idea di realizzare le carte le carte da gioco e le schede esplicative, strumenti utili per portare la riflessione sulla disabilità fuori dall'aula, nella quotidianità di ogni bambino, nelle case come nelle strade.
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